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RENDEZ-VOUS ET PROGRAMME 
Rendez-vous Interclubs BLANC à 8H45 

Rendez-vous Interclubs ORANGE et BLEU à 10H00. 
Le Hockey Club 74 fixe lui-même son horaire de rendez-vous sur place. 

Match Equipes P1 P2 Total 

10H00 
MATCH 1 

INTERCLUBS BLANC HOCKEY CLUB 74   
      

Pts +/- Pts +/- 

11H00 Réfection de glace 

11H15 
MATCH 2 

INTERCLUBS ORANGE INTERCLUBS BLEU 
      

Pts +/- Pts +/- 

12H15 Réfection de glace 

12H15 / 13H15 PAUSE (repas) 

13H45 
 MATCH 3 

INTERCLUBS BLANC INTERCLUBS ORANGE 
      

Pts +/- Pts +/- 

14H45 Réfection de glace 

15H00 
MATCH 4 

HOCKEY CLUB 74   INTERCLUBS BLEU 
      

Pts +/- Pts +/- 

16H00 Réfection de glace 

16H00 / 17H00 PAUSE 

17H30 
MATCH 5 

INTERCLUBS BLANC INTERCLUBS BLEU 
      

Pts +/- Pts +/- 

18H30 Réfection de glace 

18H45 
MATCH 6 

HOCKEY CLUB 74   INTERCLUBS ORANGE 
      

Pts +/- Pts +/- 

19H45 Réfection de glace et Fin du tournoi 
 

Chaque mi-temps de 20’ compte pour un match : Gagné : 2 points / Nul : 1 point / Perdu : 0 point. 
Un point bonus est distribué pour la victoire sur l’ensemble des 2 mi-temps. 

 

Si les conditions techniques le permettent, les rencontres seront retransmises sur la chaîne YouTube 
« RADELIERS HOCKEY DEVELOPPEMENT » 

https://www.youtube.com/channel/UCPiEp2ATavmkl0rmL8m-VsQ 
 

HC 74 
M1 M2 M3 M4 Total CLASSEMENT FINAL 

Pts Pts Pts Pts Pts 
 

+/- +/- +/- +/- +/- 

Interclubs  
BLEU  

M1 M2 M3 M4 Total CLASSEMENT FINAL 
Pts Pts Pts Pts Pts 

 
+/- +/- +/- +/- +/- 

Interclubs 
ORANGE 

M1 M2 M3 M4 Total CLASSEMENT FINAL 
Pts Pts Pts Pts Pts 

 
+/- +/- +/- +/- +/- 

Interclubs 
BLANC 

M1 M2 M3 M4 Total CLASSEMENT FINAL 
Pts Pts Pts Pts Pts 

 
+/- +/- +/- +/- +/- 

 
 
 
 
 
 
 
 



ACCUEIL DES EQUIPES ET DES ACCOMPAGNATEURS 
 

 

 

Tous les acteurs du jeu et leurs accompagnateurs accèdent à la patinoire par l’espace avant. 
Un contrôle du « Pass sanitaire » des joueurs et joueuses et du « Pass Vaccinal » de l’encadrement 

est effectué lors de leur arrivée et tout au long de la journée pour les accompagnateurs. 
Le port du masque est obligatoire dans la patinoire. 

 

SYNTHESE DES CONSIGNES D’ORGANISATION 
 

1. PHASE DE PREPARATION 
) Chaque participant(e)s doit se présenter sur l’action avec : 

5 Une tenue et des chaussures de sport propres et en bon état. 
5 Son équipement complet comprenant 2 crosses en bon état : tout échange ou prêt de matériel entre les joueurs est 
interdit. 
5 2 jeux de sous-vêtements propres (quatre-patte + chaussettes + caleçon) minimum. 
5 2 serviettes propres minimum, des claquettes et un flacon de gel pour la douche. 
5 1 pipette individuelle portant mention de son nom et prénom. 
5 4 masques jetables neufs rangés dans une poche plastique. 
5 1 sac congélation « zip » portant mention de son nom et prénom afin d’y ranger son masque lorsque c’est 
nécessaire. 
5 1 paquet de mouchoirs individuel à usage unique. 

 

Tout participant(e) ne disposant pas de ces effets personnels ne sera pas admis. 
 

) Un maillot et des bas propres sont remis à chaque participant(e)s par l’équipe d’encadrement. 
) Les Ligues et la Zone Sud Est se déchargent de toute responsabilité en cas de perte ou de vol d’objets ou de valeurs 
au cours de cette actions. 
) Aucune restauration n’est organisée pour cette action. Chaque participant(e)s doit se munir de paniers repas et 
d’une collation. 
 
2. PHASE DE DEPLACEMENT 
) Les parents prennent la température de leur enfant avant le départ pour la compétition. En cas de symptômes ou de 
fièvre ≥ 38,0°C, il ou elle ne doit pas se présenter à l’action. 
) Les Ligues et la Zone Sud Est ne prennent pas en charge les frais liés au déplacement. Les participant(e)s sont par 
conséquent priés de se rendre aux lieux et horaires de rendez – vous selon leurs propres moyens. 
) Le port du masque est obligatoire pour tous les passagers lors des transports collectifs empruntés pour se rendre 
(aller – retour) sur le site de l’action. 
 
 
 
 



3. PHASE D’ACCUEIL « ARRIVEE » 
) Les participant(e)s et leurs accompagnateurs se présentent sur le lieu de la phase d’accueil à l’horaire déterminé 
plus haut dans la convocation en portant un masque couvrant le nez et la bouche et en respectant la distanciation 
physique. 
) Aucun joueur ne doit se rendre à l’intérieur de la patinoire ou des vestiaires avant l’arrivée de l’encadrement. 
) Les principales règles et consignes sanitaires sont rappelées. 
 

Le contrôle du « Pass sanitaire » des participant(e)s, du « Pass Vaccinal » de l’encadrement et un relevé de 
température sont effectués lors de l’arrivée. 
En cas d’absence ou d’invalidité d’un « Pass », de fièvre ≥ 38,0°C ou de symptômes la participation à l’action n’est 
pas possible. 

 

L’accès des accompagnateurs de plus de 12 ans dans la patinoire est soumis au « Pass Sanitaire » et celui des plus 
de 16 ans au « Pass Vaccinal ». 

 
4. PHASE D’ACCES A LA PATINOIRE 
) Chacun des membres de l’équipe (encadrement, joueurs ou joueuses) : 
5 Se désinfecte les mains avec une solution hydroalcoolique mise à disposition. 
5 Porte un masque de manière permanente dans la patinoire. 
5 Respecte le plan de circulation lorsque celui-ci est mis en place dans la patinoire. 

 
5. PHASE D’ACCES AUX VESTIAIRES ET D’HABILLAGE 
) Les gestes barrières, les règles de distanciation physique et de lavage des mains font l’objet d’un affichage. 
) Un kit sanitaire est à disposition de l’équipe (encadrement et joueurs) comprenant : 
5 1 pot de gel hydroalcoolique avec bouchon verseur, 
5 1 boite de masques, 
5 1 rouleau de papier d’essuie-tout, 
5 1 spray de désinfectant virucide, 
5 1 poubelle sans couvercle dans chaque pièce du vestiaire. 
 

6. PHASE DEROULEMENT DU MATCH 
) Chacun des acteurs du jeu (encadrement, joueurs, joueuses, officiels et arbitres) porte un masque de manière 
permanente dans toute la patinoire, y compris en bord de glace. Seuls les acteurs du jeu (joueurs, joueuses, coaches et 
arbitres) sont autorisés à les retirer lors des phases d’échauffement et de match.  
) Chacun des membres de l’équipe (encadrement, joueurs et joueuses) se désinfecte les mains avec une solution 
hydroalcoolique avant et après chacune des entrées/sorties des vestiaires.  
) Chaque joueur / joueuse utilise une pipette identifiée et personnalisée, que cela soit dans le vestiaire comme sur le 
banc. 
) Chaque joueur / joueuse conserve avec lui son casque et ses gants tout au long du match.  
) Aucun acteur du jeu ne se serre la main (ni avant, ni après le match), n’effectue d’accolade ou ne partage une pièce 
d’équipement. 
) Les juges de ligne ne ramassent aucune pièce d’équipement sur la glace et invitent le joueur ou la joueuse 
concerné(e) à venir la récupérer lors d’un arrêt de jeu. 
) Les arbitres peuvent échanger avec les officiels de table de marque et les coaches en respectant les règles de 
distanciation.  
 
7. PHASE DE DESHABILLAGE ET DOUCHE 
) L’encadrement gère le flux dans les douches et veille à réduire au maximum le temps passé dans les vestiaires.  

 
8. PHASE D’ACCUEIL « DEPART » 
)  Les accompagnateurs devront attendre sur le lieu de la phase d’accueil déterminé en portant un masque couvrant 
le nez et la bouche et en respectant la distanciation physique. 
 

 


